
FORMULARZ DLA OGŁOSZENIODAWCÓW

INSTYTUCJA: Uniwersytet Warmińsko-Mazurski w Olsztynie

   Wydział Matematyki i Informatyki

MIASTO: Olsztyn

STANOWISKO: profesor nadzwyczajny

DYSCYPLINA NAUKOWA: informatyka, matematyka

DATA OGŁOSZENIA: 15 kwietnia 2016 r.

TERMIN SKŁADANIA OFERT: 16 maja 2016 r. 

PRZEDZIAŁ WYNAGRODZENIA: 4605,- zł – 5200,- zł

LINK DO STRONY: http://www.uwm.edu.pl/pracawnauce/konkurs-na-stanowisko-profesora-

nadzwyczajnego-katedrze-multimediow-grafiki-komputerow-3

SŁOWA KLUCZOWE: profesor nadzwyczajny, informatyka, matematyka, teoria kodowania

OPIS (tematyka, oczekiwania, uwagi):
Kandydat ubiegający się o stanowisko profesora nadzwyczajnego w Katedrze Multimediów
i Grafiki  Komputerowej  powinien  posiadać  tytuł  profesora  nauk  technicznych  lub  stopień
doktora  habilitowanego nauk technicznych w dyscyplinie  informatyka (lub równorzędny)  lub tytuł
naukowy profesora nauk matematycznych lub stopień doktora habilitowanego nauk matematycznych
w dyscyplinie  matematyka  (lub  równorzędny),  udokumentowany  dorobek  naukowy z zakresu
systemów informatycznych i  systemów komputerowych lub z zakresu kombinatoryki  algebraicznej
i teorii  kodowania, doświadczenie w realizacji projektów badawczych, kształceniu kadr oraz
prowadzeniu zajęć dydaktycznych. 

Zgłoszenia  na  konkurs  (w  języku  polskim  lub  angielskim)  należy  składać  na  adres
wmii@matman.uwm.edu.pl w Dziekanacie Wydziału Matematyki i Informatyki Uniwersytetu
Warmińsko-Mazurskiego  w  Olsztynie,  ul.  Słoneczna  54  pokój  A 1/14;  10-710  Olsztyn
w terminie do 16 maja 2016 r. Rozstrzygnięcie konkursu nastąpi w ciągu dwóch tygodni od
dnia zakończenia konkursu.

Dopuszcza  się  nieobsadzenie  stanowiska  w  przypadku  braku  odpowiednich  kandydatów.
Wybranie przez komisję konkursową nie gwarantuje zatrudnienia.
Uniwersytet  Warmińsko-Mazurski  w  Olsztynie  zastrzega  sobie  prawo  unieważnienia
konkursu przez Rektora bez podania przyczyny.
Niepoinformowanie kandydata o wynikach konkursu jest równoznaczne z odrzuceniem jego
oferty.
Uniwersytet  Warmińsko-Mazurski  w  Olsztynie  będzie  podstawowym  miejscem  pracy
w rozumieniu Ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyższym (tekst jedn.
Dz. U. 2012 r. poz. 572 ze zm.).

OGŁOSZENIE W JĘZYKU OBCYM:
University of Warmia and Mazury in Olsztyn is  seeking for an experienced researcher  in
technical  sciences  in  the  areas  of  computer  science  or  in  mathematics  in  the  area  of
mathematics  to  be  employed  as  an  associate  professor  in  the  Chair  of  Multimedia  and
Computer Graphics.
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