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SLOWA KLUCZOWE: informatyka, grafika komputerowa
OPIS

(tematyka, oczekiwania, uwagi):

Do konkursu mogg przystgpic¢ osoby, ktore spelniajg wymogi okreslone w ustawie z dnia
27 lipca 2005r. Prawo o szkolnictwie wyzszym (Dz.U.Nr 164, z pozn. zm.) uzupetnionej o ustawe
z dn. 18 marca 2011 r. ,,0 zmianie ustawy-Prawo o szkolnictwie wyzszym, ustawy o stopniach
naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach i tytule w zakresie sztuki oraz zmianie niektorych
innych ustaw” wg Dz.U.Nr.80, poz.455 z dn.2lkwietnia 2011r.), oraz posiadajg znaczqcy dorobek
naukowy, dydaktyczny i organizacyjny.

Wymagania stawiane kandydatom:

* posiadany stopien naukowy doktora nauk technicznych,

* doskonata znajomos¢ jezyka polskiego,

o minimum 15-letni staz pracy w charakterze pracownika naukowo-dydaktycznego szkoly
wyzszej,

o minimum 15-letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ na kierunku Informatyka lub
pokrewnym polgczone z przygotowaniem materiatow do zajgé,

* bardzo dobra znajomos¢ tematyki przetwarzania grafii komputerowej 2D i 3D, skanowania 3D,
multimedialnych technologii web, wytwarzania aplikacji Model Driven Development,

* potwierdzone ukonczenie profesjonalnych szkolen w obszarze grafiki komputerowej 2D i 3D,
skanowania 3D, technologii i narzedzi Model Driven, technologii internetowych,

* bardzo dobra znajomos¢ jezyka angielskiego w zakresie umozliwiajgcym prowadzenie zajec¢ z
tematyki grafiki komputerowej potwierdzona publikacjami,

* minimum 3-letnie doswiadczenie w prowadzeniu zaje¢ w j.angielskim dla studentow programu
ERASMUS o tematyce: grafiki komputerowej 2D i 3D,

* aqutorstwo minimum 10 publikacji (ksigzki, artykuly) o tematyce zwigzanej z grafikq
komputerowg 2D i 3D, skanowaniem 3D, technologiami i narzedziami Model Driven,
multimedialnymi technologiami internetowymi,

* uczestnictwo w migdzynarodowych programach dydaktycznych,

» promotorstwo minimum 50 prac dyplomowych na l/Il stopniu ksztalcenia akademickiego lub
studiach podyplomowych na kierunku Informatyka,

» opracowanie minimum 10 programow nauczania oraz minimum 10 materiatow dydaktycznych
do przedmiotow na kierunkach informatycznych,

+ pozytywne zaliczenie rozmowy kwalifikacyjnej.


http://www.pollub.pl/pl/pracownicy/praca-w-politechnice-lubelskiej

Kandydaci przystepujacy do konkursu powinni zlozy¢:

 podanie o zatrudnienie adresowane do JM Rektora Politechniki Lubelskiej,

* Zyciorys naukowy,

* kwestionariusz osobowy,

* kserokopie odpisu dyplomu uzyskania stopnia doktora (oryginat odpisu do wglgdu),
* informacje o dziatalnosci podczas wczesniejszego zatrudnienia,

* informacje o doswiadczeniu dydaktycznym,

* informacje o pracy naukowej,

* informacje o ukonczonych szkoleniach i/lub studiach podyplomowych,

* informacje o liczbie wypromowanych dyplomantow,

* informacje o znajomosci jezyka angielskiego.

Zgloszenie do konkursu wraz z wymienionqg wyzej dokumentacjq nalezy zlozyé
w  sekretariacie Wydzialu  Elektrotechniki i Informatyki, pok. 215 (20-618 Lublin,
ul. Nadbystrzycka 38A); lub przesta¢ drogq elektroniczng na adres: we.sekretariat@pollub.pl



